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工作经历
北京观悦互动科技有限公司　游戏测试工程师	2025.04 – 2026.11
•	负责《金庸群侠传 Online》至尊版的版本测试，内容包括新门派、新增武功、福袋礼包、武林贴，以及装备数值调整后的效果核对。
•	负责储值活动上线前的 PRZ 配置文件填写与检验。人工配表耗时长、也费精力，AI 辅助做了自动填写与一键打包的工具，单次配表从 30 分钟缩短到 1 分钟左右。
•	针对线上服务器状态，AI辅助做了监控网页（如登录受阻时自动报警）。方便及时发维护公告、通知运维，再根据严重程度决定是否需要临时维护。。
•	云端脱机外挂（神行驿站）：编写测试用例并执行，协助开发在测试服抓包、提供明文日志，把复现步骤整理清楚交给开发。
•	脱机外挂(网金游侠)相关内容的测试：按运营给的场景复现玩家行为，确认改动之后这些操作确实被拦住。
•	测试战斗伤害数值，AI辅助做了战斗内各角色伤害实时排行的工具，一键导出 Excel（包含每个角色每次造成与受到的伤害、每次伤害对应的明文战斗包）。用来核对数值改动后在游戏里的伤害变化，提高测试准确度与效率。
•	另外协助处理玩家工单（账号过户、物品遗失），参与线下玩家聚会和 ChinaJoy 的物料准备。
北京中悦互动文化创意传播有限公司　项目经理助理	2023.09 – 2025.03
•	参与并协助执行 20 多场政企和商业活动，比如中澜视讯年会、朝阳区就业创业指导服务站的授牌仪式。
•	主要负责场地搭建、供应商对接，以及 LED、灯光、音响、物料、摄影摄像的落地；公安报备、消防电气检查这类合规材料也由我准备和对接。
•	经常几场活动同时推进，慢慢习惯了在时间紧的情况下把细节盯住，也学会了跟不同的人把话说明白。
北京钛核互动信息技术有限公司　游戏测试工程师	2022.10 – 2023.08
•	负责《极无双 1》海外版的活动与版本测试，覆盖越南、日本、港澳台和欧美。
•	参与 8 次海外新版本的提交流程，从测试一直到上线；每月一次各地区的合服数据核对。
•	核对数值表配置、活动推送、开服配置等，把活动热更和数据更新推到线上。
•	新版本的玩法和功能按需求文档拆解，写测试用例，大版本上线前做回归测试。
•	Bug工单用 Jira 提交，数据和客户端用 TeamCity 打包。
莱博智环球科技有限公司（Lionbridge）　游戏 QA	2021.10 – 2022.09
•	在莱博智做微软 Xbox 游戏机系统测试，属于外包团队。
•	内容包括系统更新、Xbox One 与 Series 的向下兼容、商店购买、云游戏、直播，以及第三方手柄和耳机、跨平台联机（比如《堡垒之夜》在主机和 PC 之间组队）、国行版系统功能。
•	Console 的 FC 和 RC 周期用例测试，看新系统在不同机型上的兼容情况。
•	团队在海外，平时用英文邮件说明 Bug 的复现步骤。这段经历主要是熟悉了测试流程，也把 Bug 单写得规范了一些。
教育背景
莫纳什大学　商务信息系统（硕士）	2019 – 2021
北京第二外国语学院　金融学（学士）	2014 – 2018
在校与其他经历
•	莫纳什大学网站项目（2021）：五个人跨专业的小组，负责会议记录、素材收集、说明报告和展示视频制作，把大家的进度对齐。
•	北京第二外国语学院潮鸣配音社（2016）：社团配音视频的剪辑、调色、字幕和特效，用在当年的联欢会上。
•	课后辅导（2015–2019）：周末和假期给初中、小学的学生补数理化。
•	华壹信融投资管理 实习（2017.11–2018.02）：跟着营业部学客户开发和产品配置。
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测试　功能测试、回归测试、兼容性测试、活动与配置验证、Bug 跟踪与复现
工具　Jira、TeamCity、Wireshark、Xbox SDK、Adobe Premiere
证书　ISTQB 初级认证　|　雅思 7.0（C1）　|　教师资格证（小学信息技术、数学）
游戏经历
长期在玩　《Warframe》5000 多小时，还有《彩虹六号》《魔兽世界》《守望先锋》《炉石传说》。
最近在玩　《明日方舟：终末地》《鸣潮》《崩坏：星穹铁道》《重返未来：1999》。
自我评价
在 AI 时代，AI 和脚本更多是提效工具。作为游戏黑盒测试，我会用它们提升测试效率和准确性，但不会把技术本身当作不可替代的价值。我更看重测试做得是否完整、在高强度和压力下能否稳定交付，以及能否和策划、开发做好沟通协作。
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